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Sammanfattning

Artificiell Intelligens som framöver kommer att förkortas med AI, blir allt mer etablerad i
alla funktionella aspekter av vårt samhälle på grund av dess snabba utveckling. Orsakerna
till genombrottet för AI var tydliga under året 2022 med släppet av Chat-GPT 3.5 från
företaget OpenAI. Detta var en utlösande punkt för andra teknikföretag att öka takten med
sina egna produktsläpp och utveckling, med brådska att inte ligga efter OpenAI. Denna
studie har gjorts med syftet att bidra med kunskap om AI inom utbildning för
musikproduktion på gymnasiet. Tillvägagångssättet har varit att göra kvalitativa intervjuer
med lärare i musikproduktion på gymnasiet. Det har handlat om hur de beskriver och
förhåller sig till AI i sin undervisning. Det sammanfattade resultatet är att lärarna i
musikproduktion på estetiska gymnasiet har en grundläggande öppenhet för användning av
AI i musikproduktionsundervisning. Lärarna står fast vid att AI kommer bli användbart i
undervisningen men inte inom alla aspekter. Lärarna uttrycker att de vill lära sig mer om
användning av AI på olika sätt i undervisningen. De beskriver att de inte kan tillräckligt om
hur AI kan användas och att de skulle behöva ägna mer tid till det. De är trots detta nyfikna
på hur AI kommer att fortsätta utvecklas och hur det kommer påverka deras yrke.
Spekulationer finns om att olika delar av processen med musikskapande riskerar att
försvinna i framtiden och att lärare i musikproduktion behöver förnya sin pedagogik utifrån
de relevanta kunskaper som fortfarande kommer krävas samtidigt som AI fortsätter att
utvecklas.

Nyckelord: Artificiell Intelligens, AI-verktyg, Musikproduktion, Undervisning, Estetiska
gymnasiet.
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1. Inledning

AI-tekniken utvecklas i snabb takt och förändras till och med medan detta arbete skrivs. AI
blir allt bättre och snabbare på att utföra olika uppgifter. Denna utveckling har effektiviserat
viktiga funktioner i samhället, men det som kan upplevas som oroväckande är att
utvecklingen sker mycket snabbare än lagstiftningen om hur AI får användas (Nygren,
2023). Musik är ett exempel på konstnärsform som det har diskuterats mycket om hur det
påverkas av AI just nu. Konsekvensen av detta är att oro uppstått om AI:s påverkan på
musikbranschen och det musikaliska skapandet (Johansson, 2024). AI blir bättre på att
snabbt kunna utföra uppgifter som ingår i olika yrkesroller och riskerar att ersätta
människors arbetstillfällen. Denna studie fokuserar på användningen av AI i
musikproduktion på gymnasiet.

AI är något som har intresserat mig mer sedan jag började studera på Kungliga
Musikhögskolan. AI innebär en maskins utvecklande förmåga att imitera samma
intellektuella förmåga som en människa har när den utför uppgifter. I detta ingår då
förmågor som kreativitet, inlärning, planering och problemlösningar. Hur AI har utvecklats
på detta sätt är genom att den har blivit ”tränad” med hjälp av framplockad data
specificerad på de specifika uppgifter som den ska lösa. Denna typ av träning kallas för
maskininlärning. Trots AI:s snabba utveckling så finns det mer spekulationer än prognoser
om vad för förändringar som väntar framöver (Falk, 2023a). Jag upplever att kunskap om AI
är viktig för alla att ha då den blir mer relevant i alla branscher på många olika sätt.
Utvecklingen av AI har inte bara drivit teknologin framåt utan också kunskapen om vad vi
som människor besitter för mänskliga egenskaper som på djupare plan avspeglar våra
tankar, känslor och beteenden. Jag har därför länge varit motiverad till att sätta mig in i
detta ämne med rimliga avgränsningar för att ha som fokus i mitt självständiga arbete.

AI är ofta skapat från hur mänsklig kognition fungerar. Kognition handlar om hur vi tänker,
lär oss och löser uppgifter eller problem. Därför har AI blivit ett hett diskuterat ämne inom
skola då lärande och utveckling kretsar mycket runt dessa beståndsdelar om kognition (Falk,
2023b). Eftersom AI har blivit användbart för effektivisering av arbeten med
problemlösningar och uppgifter så har det fått stor uppmärksamhet i lärande och
utbildning. Inom yrken som kräver kreativa arbetsinsatser som med skapande av musik så
har AI varit mycket omtalat i hur det påverkar det framtida förhållningssättet till vad som är
relevant för en musikskapare att lära sig (NAfME, 2023).
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2. Syfte och frågeställningar

Denna kvalitativa studies syfte är att bidra med kunskap om hur lärare som undervisar i
musikproduktion på gymnasiet förhåller sig till AI som verktyg för lärande och
undervisning. För att uppnå detta syfte så har dessa frågeställningar tagits fram:

- Hur beskriver lärare sitt förhållningssätt till AI i musikproduktionundervisning på
gymnasiet?

- Hur beskriver lärare hinder och möjlighetermed AI i musikproduktionundervisning på
gymnasiet?

3. Bakgrund

Då AI som beskrivet i inledningen är ett breddat paraplybegrepp med många olika
kunskapsområden som samspelar om har det varit viktigt i arbetet att göra avgränsningar
för studiens syfte och forskningsfrågor. Vad som kommer i detta kapitel är grundläggande
förklaringar och beskrivningar om AI strukturerat i underrubrikerna avgränsning av begrepp,
grundläggande förståelse för AI, AI i utbildning, AI som verktyg i skapande, musikämnet på
gymnasiet och tidigare forskning. Underrubrikerna har ett viktigt samspel med varandra för
att som läsare kunna hänga med vidare i studien. Funktionen de tillsammans fyller är att
bilda en röd tråd om AI.

3.1 Avgränsning av begrepp

För att avgränsa arbetet på ett rimligt sätt har jag valt att fokusera på AI inom
musikproduktionundervisning. Inom detta område finns en rad grundläggande begrepp som
är viktiga för läsaren att känna till. Dessa begrepp fungerar som centrala ankare i studien
och kommer att återkomma ofta: Generativ AI, maskininlärning, algoritmer, neurala nätverk
och prompta.

Generativ AI innebär AI-modeller som skapar material av som texter, bilder, videor och
musik (Falk, 2023a). Generativ AI blir därför ett relevant begrepp som ofta kommer
användas i detta arbete.Maskininlärning betyder att data används för att träna en så kallad
AI-modell på att lösa uppgifter. Det är så AI-verktyg skapas och blir då nischade på specifika
områden i syfte att åstadkomma olika saker. Datan som används för att träna AI-modellen
består av så kallade algoritmer för inlärning. Dessa är skapade instruktioner till en AI-modell
för hur den steg för steg ska lösa en uppgift. En viktig typ av inlärningsalgoritm inom AI är
så kallad neurala nätverk, som är framtaget med inspiration av hur nervceller i hjärnan
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fungerar. De fungerar som noder där det skickas signaler fram och tillbaka mellan dem för
att sen ge en utsignal som berättar vad det är en AI ser på en bild, vad nästa ord i en mening
borde vara eller vad som skiljer sig mellan två jämförda resultat av ett experiment (Falk,
2023a). Prompta är ett begrepp som innebär att mata in en AI med textliga instruktioner på
en uppgift som den ska ge svar eller lösning på. Hur man promptar har stor betydelse för vad
för resultat den ger ut och kan kategoriseras som en viktig egenskap hos användare (Nygren,
2023).

3.2 Grundläggande förståelse för AI

Definitionen av AI har olika beskrivningar beroende på sammanhang. En av de vanligaste
beskrivningarna om AI är som tidigare i inledningen beskrivet datorer tränade att lösa
uppgifter som kräver mänsklig intelligens (Falk, 2023a). Datorerna är lagrade med stora
mängder data som har använts för att träna dem på uppgifterna som ska utföras. Med AI
idag så kan olika AI i form av AI-modeller vara specificerade för att åstadkomma olika saker.
Alltså är AI inget just nu som gör allt i ett och samma verktyg eller ägs fullkomligt av någon
aktör. Än så länge så har det inte hunnit utvecklats någon AI-modell i denna form som kan
ha flera olika intelligenta förmågor lagrade som hos en människa. Denna variant beskrivs
som Artificiell Generell Intelligens, förkortat AGI och kan liknas med den generella
intelligensen hos en människa (Nygren, 2023). Idag klassas AI då som ett samlingsbegrepp
av alla verktyg med sina egna olika nischer med uppgifter och problemlösningar där
mänsklig intelligens är implementerat. Så när man säger att AI används i något
sammanhang så innebär det ett AI-verktyg konstruerat för en viss uppgift med en specifik
inlärnings-algoritm (Falk, 2023b).

Det kändaste AI-verktyget i dagsläget är verktyget Chat-GPT lanserat av företaget OpenAI.
Verktyget fungerar som en chattbot och kan generera välskrivna texter som svar beroende
på vad användaren skriver in i chattfönstret (Falk, 2023a). Dilemmat är att chatbottarna kan
generera textliga svar som verkar trovärdiga då de är välskrivna, men det innebär inte att
allt som en chattbot skriver stämmer. Verktyget har utvecklats likt andra AI-verktyg genom
maskininlärning där inmatning av data har gjorts för att träna den. I detta fall har datan
varit enorma mängder text som AI-modellen har fått bearbeta. Genomförandet sker genom
att låta den försöka gissa rätt på de täckta orden i inmatade meningar. Härifrån testas sen
ändringar på parametrar i modellen för att få fram bättre gissningar. Denna process
upprepar sig vidare med framställning av nya meningar. Detta är exempel på en generativ AI
som innebär att den kan ta fram material på det användaren frågar efter i skrift. Två faktorer
idag har haft en huvudsaklig påverkan på att en sådan AI-modell har kunnat uppnå denna
kapacitet. Första faktorn är med hjälp av bra tillgång till internet idag som är den källa där
de stora mängderna av texter har plockats från. Detta är därför som allt det den genererar
inte alltid behöver stämma eftersom att inte all textlig information på internet är
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vetenskapligt belagd. Den andra har att göra med den större mängd datorkraft som datorer
idag har för att kunna träna dessa AI-modeller (Falk, 2023a).

3.3 AI i utbildning

AI i skola och utbildning har blivit mer aktuellt idag hur det påverkar elevers sätt att lära sig,
speciellt med användning av chattbotar som hjälp för skolarbete. Detta har komplicerat
skolans ställningstagande till vad som är tillåtet att göra och inte inom skolan. Därför så
jobbar svenska skolan nu mycket med att ge rekommendationer till lärare om hur de ska
formulera vad för hjälpmedel som får och inte får användas. Skolan har också fått mer
ansvar med att aktivt prata om AI:s fördelar och nackdelar med eleverna, inte bara om att
chattbottar inte alltid levererar texter med korrekt fakta utan hur de också behandlar
användarens personliga uppgifter. Chattbottars svar kan låta pedagogiska och övertygande,
även om svaren inte alltid stämmer. Ur ett lärarperspektiv så är det extra viktigt att använda
AI på ett kritiskt sätt då den till exempel inte förhåller sig till svenska läroplaner. Det
innebär att lektionsplaneringar och bedömningar gjorda av chattbottar inte alltid blir
relevanta för en lärare i Sverige eftersom de inte följer styrdokument från svenska skolan
(Skolverket, 2023).

Ur ett mer globalt perspektiv så har AI förklarats som en stark spelare att påverka utbildning
och undervisning. Med implementeringar av individuella AI-instruktörer i skolan skulle
undervisningen utan alltför stora hinder kunna individuellt anpassas för varje elevs
kunskapsnivå, inlärningstakt och målsättningar. Detta koncept förklaras som att det skulle
göra stora förändringar i skolsystemen så att lärarens roll blir nästan helt en annan.
Eftersom lärarens arbete har mycket att göra med att få alla elever att kunna hänga med i
undervisningen så finns det risk att denna uppgift försvinner helt på grund av AI. Lärarens
fokus i detta fall skulle handla mer om lärande av emotionella värden och värderingar. Det
oroliga med en sådan här utveckling blir att vi i samhället ger över mer makt till drivande
aktörer av dessa AI-tjänster vilket beskrivs som i det långa loppet kan skada demokratin
(Falk, 2023a). Exemplifieringar på ett sådant initiativ är amerikanska webbplatsen Khan
Academy som ska testköras på mellan 20 000 och 100 000 elever under läsåret 2023/2024
med användning av AI-instruktörer (Falk, 2023a).

3.4 AI som verktyg i skapande

Ur ett historiskt perspektiv med musikteknologi så har det varit ett återkommande tema om
att det uppstår en motreaktion och oro för nya teknologiska produkter som kommer ut på
marknaden. Scenarion med detta har varit som när synthar och trummaskiner blev bättre
och mer tillgängliga att använda i slutet på 70-talet och början på 80-talet. Anledningen är
rädslan för hur dessa tillgångar skulle ersätta musiker och sätta dem i arbetslöshet då dessa
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tekniska utvecklingar kunde replikera ljud från riktiga instrument (Jones, 2024). Liknande
reaktioner fanns mot utvecklingen av datorgenererad musik som ansågs vara ett hot mot
teknikers jobb i studio när arbete med rullbands tejp var mer aktuellt. AI är det nutida
exemplet på utvecklad teknologi som skapar en sådan reaktion i nästan alla branscher och
ett tydligt exempel är i de konstnärliga yrkena (Falk, 2023a).

AI för musik kan upplevas att ha påskyndat processen med att få musik till att bli en mer
snabbt tillverkad produkt idag. Det innebär att det går mycket snabbare att göra musik idag
med hjälp av generativa AI-verktyg. Samtidigt så finns det många AI-verktyg som kan bidra
med hjälp till ens arbete som musikskapare på olika sätt. Inte minst i syftet att hjälpa
musiker att utvecklas i sitt musicerande och musikskapande. Idag så utvecklas det hela tiden
nya AI-modeller för olika aspekter av musikproduktion (Electronic Musician, 2023).
Exempel är verktygetMix Check Studio lanserat av Roexaudio som analyserar mixade eller
mastrade filer efter genrer där den sedan ger feedback tillbaka på arbetet utgående från olika
specifika parametrar (RoEx Audio, 2023). BandLab har lanserat sin funktion kallad
Songstarter och är en generativ AI-modell gjord för att generera musikaliska idéer som
bollplank till musikskaparen att kunna ta del av och bygga vidare på (Bandlab, 2021). Ett till
exempel är Chat GPT som kan generera kreativa svar på användarens formulerade frågor
eller problem. Verktyget kan fungera som ett slags bollplank för kreativa lösningar när en
musiker behöver musikalisk rådgivning på något sätt, till exempel med låttexter,
ackordprogressioner eller andra musikaliska beslut (OpenAI, 2023). Det finns också det
generativa AI-verktyget Synth GPT utvecklat av Fadr som fungerar likadant som en chattbot.
Användaren skriver in beskrivningar om ett önskat synthljud som chattbotten sen tar fram i
form av en preset, redo att användas för inspelning (Fadr, 2024). Alla dessa verktyg är
exempel på hur AI kan påskynda processen av musikskapande.

3.5 Musikämnet på gymnasiet

På skolverkets hemsida finns gymnasieämnet musik som övergripande rubrik för de olika
kurserna i musik. I ämnets syfte beskrivs viktiga mål med att undervisningen ska ge
möjligheter att genom musicerande bidra till ett rikt kulturliv i samhället. Eleverna ska ges
möjligheten att utveckla ett eget musikaliskt uttryck med hög konstnärlig kvalitet. Detta
sker genom arbete med musiken, både med teknik och musikalisk tolkning. Undervisningen
ska på detta sätt stärka elevernas motivation och självförtroende inom musikutövandet
(Skolverket, 2022). Dessa beskrivningar av ämnets syfte tar sig uttryck i de olika
musikkurserna på olika sätt. Härnäst kommer vidare beskrivning av huvudsakliga kurserna
inom musikämnet som studien fokuserar på vilket är musikproduktion 1 och 2. Dessa två
kurser finns det möjlighet att läsa både som ett tillval eller inom ett program på gymnasiet
(Skolverket 2022).
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3.5.1 Musikproduktion 1 och 2

I stora drag finns det till en början två relevanta punkter för musikämnets syfte som
musikproduktion 1 och 2 lägger särskild betoning på:

5. Kunskaper om instrumentets konstruktion och egenskaper, röstfysiologi och röstvård.

8. Färdigheter i att använda musikteknisk utrustning samt kunskaper om hur musik kan
framställas och hanteras digitalt.

(Skolverket, 2022).

Kunskaper om instrumentets konstruktion och egenskaper kan anses ha stark relevans till
hur det kan användas i sammanhang med musikskapande. Därför blir mekaniken och
förståelsen bakom instrumentens musikaliska funktion viktig för det musikaliska uttrycket i
skapandet. Färdigheter med musikteknisk utrustning är en viktig komponent i processen
med att fånga och bearbeta ljud för att kunna framställa den musikaliska produkten i form
av ett verk, en låt eller en komposition.

Musikproduktion 1 och 2 har med sina centrala innehåll grundläggande och vidare
fördjupade moment inom dessa ovan upplistade punkter i musikämnets syfte. Kurserna
täcker grundläggande- och fördjupande bearbetning av ljud. Fokuset är då både på analog
och digital teknik för produktion. Denna typ av ljudbearbetning är kopplad också till
moment med studioinspelning och liveproduktioner med styrning av utrustning. Kurserna
ska täcka grunder i rumsakustik med ljudlära. Planering och genomförande av musikaliska
projekt ska ske med skapandet och samarbetet i fokus (Skolverket, 2022). I studien används
kursplanerna som en viktig plattform för att studera lärarnas beskrivningar om AI i
musikproduktionsundervisning med det centrala innehållet och kunskapsmomenten i fokus.

3.6 Tidigare forskning

I detta delkapitel presenteras tidigare forskningsarbeten om AI i musikundervisning med
dess relevans och kopplingar till undervisning i musikproduktion. Relevant forskning för
denna studie är AI:s utveckling som verktyg i musikundervisning på olika sätt. Då
musikämnet handlar om en kombination av både teoretiska kunskaper i form av musikaliskt
kunnande och praktiska färdigheter, så finns det många olika pedagogiska utmaningar i
lärandet att täcka (Skolverket, 2022). Därför finns det fortfarande utvecklingspotential i de
forskningar som kommer att presenteras här då alla framtagna idéer i dem inte alltid täcker
all viktig metodik som finns inom musikundervisning. Alla olika områden inom musikämnet
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har sina egna pedagogiska utmaningar. Jag upplever att mycket av forskningen om AI som
jag hittat i sökningar har fokus på det ur ett framtidsperspektiv. Det vill säga om hur det
kommer utvecklas i framtiden och vad det kommer att kunna åstadkomma, istället för fokus
på det som AI redan kan åstadkomma i dagsläget. En problematik jag upplever med detta är
att AI är egentligen redan etablerad just nu och borde inte beskrivas som ett framtida
fenomen.

3.6.1 AI-forskning på övergriplig nivå

Ett viktigt perspektiv att ta upp först är att AI-utvecklingen kan klassificeras som en slags
kapplöpning mellan olika aktörer och nationer i världen där alla försöker att hålla en stadig
position i utvecklingen. När det handlar om skapande av nya AI-modeller så är USA den
ledande nationen eftersom de största företagen inom AI finns i USA. EU har sin ledande
inverkan på AI genom att agera som den stora samordnande marknaden och resulterar i att
andra delar av världen behöver ta hänsyn till flera regler från EU inom AI. Kina i sin tur är
den ledande nationen i världen med flest publikationer av AI-forskning vilket kan
sammanfattas som att de har den ledande rollen inom AI-forskning (Falk, 2023a). Detta har
resulterat i att en stor del av den angivna forskningen här kommer att vara från Kina. Med
detta så har det funnits många anledningar att försöka vara kritisk i läsningen av
forskningen trots att alla publikationer som används i detta avsnitt har granskats av
ämnesexperter. Kina är en nation som hittills inte stödjer viktiga demokratiska värden som
till exempel yttrandefrihet, informationsfrihet och rätten till insyn. Risker finns att
forskningen blir påverkad och vriden då den är reglerad av en totalitär stat. Ledande aktörer
som USA har också skärpt till restriktionerna av samarbeten med Kina som med att begränsa
försäljningen av AI-teknik till dem. Detta är en bidragande faktor till att Kina investerar
hårdare i att utveckla AI som en inhemsk försörjning och som påskyndar deras AI-forskning
(Falk, 2023a). Men mycket av publicerad forskning om AI från USA kan också upplevas som
vriden då många publikationer därifrån är gjorda av AI-aktörer med stora kommersiella
intressen (Nygren, 2023).

3.6.2 AI implementerat för personaliserat lärande

I sin artikel Design of Music teaching system based on artificial intelligence beskriver forskaren
Chen (2022) på olika sätt AI-modeller kan användas i musikundervisning. Framför allt är det
frågan om hur utvecklade AI-modeller implementerade i en digital lärplattform ska kunna
användas för att ge individuellt stöd och handledning för eleven. I detta fall är det en
plattform som eleven interagerar med genom musikalisk inmatning som en AI-modell
analyserar och bearbetar. AI-modellen ska vara tränad i att göra musikaliska observationer
på ett mänskligt plan för att sen ge skriftlig feedback till eleven. I denna AI-modellering så
ingår det så kallade neurala nätverk som är maskininlärnings algoritmer gjorda för
ljudbehandling. AI-modellen är ett av flera kugghjul som jobbar tillsammans på
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lärplattformen. Exempel på andra viktiga kugghjul är lagring av lärande material, uppgifter
och repertoar. Dessa olika delar bygger upp plattformen för eleverna och lärarna att ha
tillgång till som ett digitalt verktyg i undervisningen. AI-implementeringen ska också hjälpa
till med att välja ut de rätta materialen till eleverna baserat på den inmatade datan av
elevernas kunskapsnivåer (Chen, 2022). Denna typ av metodik ska enligt forskning förbättra
elevernas effektivitet med att behärska och befästa nya kunskaper (Jiang, 2022).

3.6.3 Framstegen under pandemin av digital användning för musikundervisning

En grupp amerikanska forskare förklarar hur AI har utvecklats som ett praktiskt verktyg i
inspelningsprogrammet Soundtrap på internet, speciellt under pandemin som orsakades av
viruset covid-19. I programmet finns det implementeringar av AI som hjälper till med att
välja ut loopar, ackordprogressioner eller melodier baserat på det som användaren redan har
matat in för att stimulera nya musikaliska idéer. Detta blir som ett kreativt bollplank för
lärande då det alltid sker en slags fråga - svar med programmet där olika idéer kan utvecklas
(Knapp et al., 2023). Forskarna förklarar också en framtagen så kallad "flödeskamrat", som är
en generativ AI-modell tränad för att översätta musikaliska element ur ett stycke till ett
annat. Detta blir då en möjlighet att självständigt skapa en ny rytm, ackordprogression,
melodi eller fras baserat på något redan existerande verk (Knapp et al., 2023). Ett exempel
på variant som redan tagits fram för detta syfte är företaget Googles utveckling av AI
produktenMagenta Studio. Knapp förklarar att pandemin gav nya tankesätt på
musikundervisning. Speciellt med den ökade användningen av digitala verktyg online då
undervisningen genomfördes mer på distans på grund av karantänen som infördes. Detta
var en viktig händelse som fick lärare att behöva vända sig mer till undervisning med
användning av digitala verktyg online. Ett av svaren på detta blev att börja använda sig av så
kallade Digital Audio Workstations, förkortat som daw. Detta gjorde det möjligt att få tillgång
till daw:ar på internetsidor som används i undervisningssyfte. Exempel är Soundtrap och
Bandlab. På detta sätt blev musikundervisningen i stora drag mer baserad på skapande och
skrivande då klassrumsundervisning inte gick att genomföra som annars hade kretsat mer
runt spel med instrument och sång. I stora drag beskriver forskarna hur denna förändring
har vänt musikundervisningen till att bli mer öppen för användning av digitala verktyg. Det
har resulterat i nya möjligheter att kunna testa med implementeringar av generativa
AI-funktioner i dessa plattformar för att förbättra dess kvalitet som digitala verktyg i
undervisningen (Knapp et al., 2023).

3.6.4 Verktyg för framställning av pedagogiskt material

Implementering av generativ AI ska enligt forskning vara användbart som pedagogiskt stöd
för läraren på olika sätt. Beskrivet tidigare har AI-verktyg potential att snart framöver kunna
användas till att sammanställa data på elevernas kunskapsnivå i musik. För att där efter även
generera direktiv och material anpassat till eleverna. Detta klassificeras som en slags
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stödpelare i lärarens undervisning där AI kan generera utvecklande lektionsmaterial efter
elevernas musikaliska prestationer (Wei et al., 2022). Beskrivningen av denna AI-modell ska
också vara tränad i att kunna ge läraren rådgivning via feedback på hur metodiken under
musiklektionerna kan anpassas efter lektionsplaneringarna. För att kunna uppnå en bra kvalité
behöver AI-modellen en extremt utvecklad noggrannhet i hur den bearbetar data från
eleverna och som kräver stora mängder träning i form av inlärningsalgoritmer. Detta är ett
exempel på hur AI och lärare skulle kunna samexistera i en lärandemiljö där de samspelar
med varandra för att göra undervisningen bättre (Jiang, 2022). Det anses som allvarligt att
undersöka hur AI-verktyget hanterar uppgifter från elever och andra personer. I dagsläget
fungerar majoriteten av AI-tjänster genom att vara uppkopplade på nätet, vilket innebär att
lagring av personliga uppgifter online utan tvekan blir en viktig sekretessfråga. Detta är något
som kategoriseras som viktigt kriterium inom användning av AI i utbildning (Nygren, 2023).

4. Teoretiskt perspektiv

I detta kapitel presenteras det teoretiska perspektivet som har valts för att kunna förstå
informanternas beskrivningar. Här har jag valt att analysera empirin ur ett sociokulturellt
perspektiv utifrån Säljös (2013) beskrivningar av utvecklingspsykologen Lev Vygotskijs idéer.
Dessa idéer av lärande grundar sig på att människans förmågor och kunskaper påverkas av
samspel med redskap (Säljö, 2013). Sociokulturellt perspektiv grundar sig också på det
sociala samspelet mellan människor som ett viktigt tillvägagångssätt i form av
kommunikativt lärande (Säljö, 2013). Den valda inriktningen av ett sociokulturellt
perspektiv att användas är Säljös (2013) inriktning och hans förklaringar av olika begrepp
som har valts. Begreppen är redskap, kommunikativt lärande, mediering och appropriering.
Sociokulturella begreppen kommer att användas i diskussionskapitlet för att förstå de
beskrivningarna av vad som framkommit av studiens resultat.

4.1 Redskap

Redskap kan beskrivas som en samling av fysiska och psykologiska verktyg skapade av
människan. Exempel på fysiska verktyg kan vara som skruvmejsel, hammare eller
miniräknare, medan exempel på psykologiska verktyg kan vara som språket. Från Säljös
(2013) tolkningar så beskrivs dessa redskap att bära på en kulturell och social betydelse. AI i
musikproduktion blir ett konkret exempel på redskap i detta sammanhang. Det är i form av
en mänsklig skapelse utvecklad för användning i många olika sammanhang idag med sociala
och kulturella betydelser. Vad som menas med detta är att AI påverkar hur vi arbetar,
kommunicerar och lever våra liv, vilket kan förändra både samhällets struktur samt våra
värderingar.
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4.2 Kommunikativt lärande

Säljö (2013) beskriver det talade och skriftliga språket som en mekanism för att lagra
kunskaper. Detta innebär också att lagra förståelser och insikter hos andra människor.
Erfarenheter blir till av att beskriva och tolka händelser i begreppsliga termer i sociala
sammanhang. Det hjälper människan att utveckla ett slags förhållningssätt till ämnet,
problematiken eller verktyget som det pratas om i sammanhanget. Det anses då vara en
viktig förutsättning för människor att kunna dela med sig av sina upplevelser och
uppfattningar med hjälp av beskrivningar (Säljö, 2013). Eftersom genomförandet av studien
som kommer beskrivas senare i metodkapitlet har kretsat mycket om hur lärare i
musikproduktion beskriver AI i sociala sammanhang så blir detta redskap användbart för att
analysera resultatet.

4.3 Mediering

Mediering klassas som processen med användning av ett redskap eller en social interaktion
för att underlätta åstadkommandet av något. På så sätt har mediering en betydande roll för
överförandet av nya kunskaper och perspektiv genom dessa aktiviteter. Trots det så handlar
mediering inte bara om det, utan också om främjandet av kognitiv utveckling som med att
reflektera och internalisera tankar i sociala- eller kulturella kontexter (Säljö, 2013).
Användningen av AI i musikproduktion kan ses som en form av mediering, eftersom AI
används i stor utsträckning som ett redskap i det kreativa arbetet på många olika sätt.
Särskilt relevant är användningen av AI-verktyg för att ge instruktioner och få hjälp med
specifika behov.

4.4 Appropriering

Appropriering grundar sig i att människor använder redskap för att åstadkomma något eget
med egna syften och behov (Jakobsson, 2012). Säljö (2013) beskriver att detta skulle kunna
förstås som samma sak som Vygostkijs begrepp internaliseringmen som Säljö har valt att
istället benämna för appropriering. Termen syftar på hur en människa bekantar sig med
användning av kunskap eller redskap i en social handling (Säljö, 2013, sid 51). Sätt som
begreppet kan manifestera sig inom AI skulle kunna vara med till exempel att prompta en
AI-modell att generera eller bearbeta ett ljud efter egna bestämda parametrar i en
musikalisk kreation. Ett annat exempel är att använda AI-verktyg som hjälp till att
vidareutveckla en musikalisk idé till ett eget ”unikt” uttryck. Här blir generativ AI som
kategori relevant, eftersom den uppfyller syftet att kunna mata in specifikationer och
detaljer efter egna personliga preferenser.
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5. Metod
I detta kapitel beskrivs de tillvägagångssätt som har gjorts för att genomföra studien. Här
tas det upp aspekter som metodologi, urval, forskningsetik, design, genomförande och analys.
Valet av metod har varit genomförande av intervjuer i kvalitativ form. Detta upplägg har
lämpat sig väl med studiens syfte och frågeställningar då det handlar om att samla lärarnas
beskrivningar om deras förhållningssätt till AI.

5.1 Metodologi

Valet av metod för att samla empiri i denna kvalitativa studie har blivit genomförande av
intervjuer. Empiri innebär informationen som man inom undersökningens ram samlar in för
att analysera (Alvehus, 2013). Då forskningsfrågorna tillsammans med syftet handlar om att
bidra med kunskaper om hur lärare i musikproduktion på gymnasiet beskriver sitt
förhållningssätt till AI i sitt undervisningsämne så har den kvalitativa formen varit bäst
lämpad. Här handlar det om hur empirin från varje informant kan analyseras utifrån deras
individuella svar och beskrivningar av deras vardagsliv i förhållande till det studerade ämnet
(Kvale & Brinkmann, 2014). Den insamlade empirin handlar därför inte om hur stor del av
informanterna som har besvarat intervjun på ett visst sätt eller om någon analytisk statistik
(Alvehus, 2013).

Eftersom denna studie är kvalitativ, det vill säga en studie med mer fokus på mjuka värden i
form av tankar, känslor och beteenden så har intervjuerna gjorts i en semistrukturerad form.
Semistrukturerad form innebär att frågorna är öppna och att de kretsar runt ett bredare
tema där informanten får tala fritt i sina svar (Alvehus, 2013). Detta har då varit en
huvudriktlinje för framställningen av intervjufrågorna (Bilaga 1.).

5.2 Urval

Det mest strategiska urvalet av informanter har varit lärare på gymnasier som undervisar i
kurserna musikproduktion 1 och 2. Processen har varit lång för att informanternas möjlighet
att kunna delta har varit spridd. Kontaktuppgifterna har tagits fram med hjälp av
namnangivelser på rekommendation. Kontakten gjordes via mailutskick till informanterna.
Det fanns till en början strävan efter att hitta informanter utifrån olika kriterier. Urvalet
skulle till en början bestå av både manliga- och kvinnliga lärare. Varför var för att
musikbranschen idag fortfarande är mansdominerad då män oftare innehar ledande
positioner och syns mer i framträdande roller vilket resulterar i en ojämn representation och
mindre synlighet för kvinnor (Burgess, 2013). Vidare var målet också att det skulle vara en
rimlig spridning på ålder bland informanterna. Intervjuer både med med män och kvinnor
samt att inkludera olika åldrar var viktigt för att säkerställa en mångsidig och representativ
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empiri om AI i musikproduktion. Syftet var att se om det fanns olika perspektiv,
erfarenheter och tekniska färdigheter som olika kön och åldersgrupper kunde bidra med.
Dock gick det inte att fullfölja allt detta då inte alla informanter med dessa kriterier kunde
delta. Det har resulterat i att urvalet består av enbart män vilket blev en observation att
kritiskt reflektera om i metoddiskussionen. Datainsamlingen genomfördes med de lättast
tillgängliga informanterna och som resulterade i att det blev fem genomförda intervjuer. Till
en början skulle detta ske genom ett så kallat kriteriebestämt urval men som tonade över till
att bli mer av ett bekvämlighetsurval (Bryman, 2011). I bilagan med informanterna så finns
det angiven information om deras ålder, vilken typ av anställning, arbetstid, utbildning och
studietid. Denna information var till för att se om det kunde finnas likheter eller skillnader i
informanternas svar beroende på ålder, studietid, utbildning eller arbetstid. Informanterna
benämns då med siffrorna ett till fem (Bilaga 2).

5.3 Forskningsetik

En viktig aspekt att täcka i mailutskicken till informanterna var att intervjuerna skulle
genomföras med stark hänsyn till viktiga forskningsetiska aspekter som har att göra med
behandling av personliga uppgifter och informantens samtycke om hur den samlade empirin
kommer att hanteras (Kvale & Birkmann, 2014). Detta var en kommunikation som jag hade
valt att genomföra på plats med informanterna. Det kan ha stor betydelse för hur intresset
för att intervjua en informant introduceras. Speciellt för att förse med kringliggande
information om studien med syftet, frågeställningar och etiska aspekter, till exempel att
syftet handlar om att förstå bättre hur lärare beskriver sitt förhållningssätt till AI i
musikproduktion. Eller som att informanternas personliga uppgifter inte kommer att vara
med i forskningen. Detta har troligen varit en bidragande faktor till att inte alla informanter
var särskilt lätta att boka med eller få svar från. Om de forskningsetiska aspekterna för
datainsamlingen inte är tydligt definierade kan det skapa osäkerhet kring deltagandet (Kvale
& Birkmann, 2014). I vilket fall har den viktiga lärdomen här varit att tidigt i processen
introducera informanterna om nödvändigheten med deras samtycke och om skyddet för
deras konfidentialitet (Kvale & Birkmann, 2014).

Väl på plats klargjordes det för deltagarna om hur intervjuerna skulle gå till. Till en början
klargjordes det muntligt vad studiens syfte var och vad undersökningen gick ut på.
Deltagarna fick också möjlighet att uttrycka sina tankar kring att delta i intervjun och ge sitt
samtycke till att intervjun genomfördes. En annan viktig överenskommelse med
informanterna var att säkerställa att deras uppgifter bevaras på ett sådant sätt att ingen
obehörig får tillgång till dem. Uppgifterna om deltagarna skulle användas också enbart för
att gynna forskningens ändamål. Alla dessa överenskommelser som gjordes på plats ingår i
de fyra forskningsetiska principerna från vetenskapsrådet:
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- Alla deltagare i forskningen ska vara informerade om dess syfte, detta krav går under
punkten informationskravet.

- Alla deltagande i forskningen måste få ge sitt samtycke med vad deltagandet i
forskningen innebär och får bestämma om de vill vara med eller inte, detta krav går
under punkten samtyckeskravet.

- Deltagarnas uppgifter får inte ges ut eller bli offentliga och som går under punkten
konfidentialitetskravet.

- Alla insamlade uppgifter om deltagarna ska enbart användas i forskningsändamål
och som går under punkten nyttjandekravet.

(Vetenskapsrådet, 2017).

5.4 Design

Eftersom forskningsfrågorna är centrerade kring hur informanterna förhåller sig till AI i
musikproduktionundervisning har intervjufrågorna varit avgränsade till detta fokus.
Utformningen av intervjufrågorna var en process som till stor del hade sitt fokus på hur de
formulerades. Kunskap om AI har inte varit ett kvalificerande krav för att få delta i
intervjun. Av det skälet har det varit nödvändigt att lägga stor vikt på formuleringarna för
att undvika sidospår i informanternas svar, eftersom AI är ett stort paraplybegrepp.

Utformningen av intervjufrågorna har gjorts så att de är lika relevanta att svara på
oberoende av hur insatta informanterna är inom AI. Med formuleringar av frågor som
exempel ”Hur mycket skulle du säga att du kan om AI?” och ”Hur upplever du inställningen
till AI på arbetsplatsen?”, har det intressanta varit just hur informanterna formulerar sina
svar. Därför har det funnits en strävan efter att formulera mer öppna frågor i intervjuerna
(Patel & Davidsson, 2011). Andra frågor som ställdes hade fokus på kursplanerna och hur
användningen av AI skulle kunna tillföra värde till dem för bättre kvalitet i undervisningen.
Frågan utformades också huruvida de diskuterar AI inom musikproduktion med sina elever.
Även hur de ser på AI i framtida undervisning i musikproduktion. Då AI fortfarande är nytt
och i utveckling så har absolut inte vilka frågor som helst varit relevanta att ställa och
säkerligen inte heller att vissa svar inte hade tillfört relevant material till
forskningsfrågorna. Förberedelserna av frågorna gjordes med en lärare som bollplank via
mail. Här blev det en intensiv mailväxling fram och tillbaka där det blev utbyte av olika
synvinklar på frågorna om hur de kunde utvecklas. Detta blev som ett substitut för en
pilotintervju då det uppstod svårigheter med att få in det i schemat. Annars hade en
pilotintervju kunnat bidra med många nya perspektiv och synvinklar för hur jag kunde
förbereda intervjun bättre (Patel & Davidsson, 2011).
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5.5 Genomförande

Alla intervjuerna blev bokade och genomförda under en och samma månad där de tog plats
på varje informants gymnasium. Att genomföra intervjuerna hos informanterna på deras
arbetsplatser var praktiskt underlättande dels för att underlätta schemaläggningen av
intervjuerna med dem och att det dels är svårt att genomföra intervjuerna på någon lämplig
lugn plats på min egen arbetsplats. En annan fördel av detta har varit att informanterna får
intervjuerna genomförda på en plats som de känner sig bekväma i. För att underlätta
transkriberingen så användes röstmemo på mobilen för att spela in intervjuerna så att de
gick att lyssna på i efterhand. Här har det varit viktigt att informera informanterna om att
deras svar skulle spelas in. Detta är inte en självklarhet att godkännas av alla informanter
enligt de forskningsetiska principerna (Kvale & Birkmann, 2014).

Inspelningarna organiserades i ett inspelningsprogram på dator för att sortera upp svaren
på frågorna från varje informant. Intervjuernas längd har legat mellan 22 och 35 minuter
och som hjälpmedel har processning av ljudet använts på för att sakta ner talet för att
underlätta transkriberingen. Jag spelade upp inspelningarna och skrev ned vad som sades i
ett nytt dokument. Fokus låg på att fånga det centrala innehållet i samtalen, vilket innebar
att jag sorterade bort utfyllnadsord och formuleringar som inte tillförde något väsentligt till
intervjuns kärnbudskap. På detta sätt blev transkriptionerna lättläsliga och tydliga, vilket
underlättade den vidare analysen av empirin.

5.6 Analys

För att strukturera upp materialet så har jag använt mig av tematisk analys. Tematisk analys
innebär att försöka identifiera mönster i form av teman från empirin och tillhör bland de
vanligaste sätten att analysera kvalitativt material (Bryman, 2011). Genom denna metod
kunde jag identifiera och sammanfatta olika teman som framkom i intervjumaterialet. Dessa
teman utgjorde grundstommen i min analys och hjälpte till att strukturera och organisera
den insamlade empirin på ett meningsfullt sätt. I det sammansatta materialet från den
tematiska analysen gick jag vidare med att analysera i diskussionskapitlet utifrån de utvalda
sociokulturella begreppen: redskap, kommunikativt lärande, mediering och appropriering.
Genom att applicera dessa begrepp kunde jag fördjupa förståelsen av de identifierade teman
och belysa hur de relaterar till bredare sociokulturella sammanhang.

17



6. Resultat
I detta kapitel redogörs resultat från intervjuerna med vad för likheter och skillnader som
finns i empirin från informanterna. Resultatet har strukturerats i olika teman som
sammanfattar huvuddragen i informanternas beskrivningar av AI inom musikproduktion.
Det är här som tematisk analys har använts för att strukturera upp empirin.
De teman som resultaten har strukturerats kring är: informanternas uppfattning och
kännedom om AI inom musikproduktion, tillförande möjligheter och utmaningar för elevers
lärande, konversationer om AI med eleverna och intresset för AI. Skälen till att jag har
utformat dessa teman är att jag upplever att de ger en mångsidig och nyanserad bild av hur
lärarna beskriver sitt förhållningssätt till AI inom musikproduktion. Genom att strukturera
resultaten på detta sätt kan jag bättre förstå och presentera de olika dimensionerna av
lärarnas upplevelser och attityder gentemot AI. Detta görs för att underlätta den praktiska
tillämpningen av de olika sociokulturella begreppen, såsom redskap, kommunikativt
lärande, mediering och appropriering i diskussionskapitlet.

6.1 Informanternas uppfattning och kännedom om AI i
musikproduktion

Alla informanter svarar att de är väl medvetna om vad AI är och med exemplifieringar på
vad AI som verktyg är kapabelt att åstadkomma i musikproduktion. De uttrycker också en
medvetenhet om att AI är något som kommer att bli mer relevant i framtida undervisning
och musikproduktion. De förstår hur AI kan visa på att bli kraftfullt i praktiken och
underlätta arbetet.

Jag skulle vilja säga att jag kan väldigt lite. Men jag vet kanske lite mer än mina kollegor. Men
fortfarande försvinnande lite. Men det säger jag mest för att jag tror att de vet ännu mindre.
Jag tycker att när man producerar musik så kommer man i kontakt med AI i mastringsledet.
Det har varit väldigt populärt. (Informant 1).

Det finns likheter i svaren med hur informanterna har använt sig av AI som verktyg i sin
undervisning eller eget musikskapande. Till exempel så formulerar sig informanterna 2 och
5 om att de har använt sig av det för att generera text. Men de har inte använt sig av det för
att åstadkomma något musikaliskt klingande. Informant 2 uppmanar gärna eleverna att
använda sig av AI när de kör fast, då framförallt med låttexter. Han liknar också denna typ
av generativ AI med tjänsten Splice som anses fungera likadant med att kunna ge förslag på
olika ljud med loopar fast att de redan är lagrade innan och inte är genererade på
beställning. Överlag så har alla en kännedom om AI som genererar text. Men några
informanter svarar att de ännu inte har använt AI i samband med musikskapande och vet
inte helt hur de ska använda det. Trots att de förstår vad AI är och kan åstadkomma i
musikskapande så som det formuleras från informant 4.
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Jag har inte kommit fram till hur jag ska använda det. Jag har varit ganska intresserad av att
se hur man kan implementera det. Jag har inte hittat användningsområdena för det än. Så är
det. Det är en klurig fråga. (Informant 4)

6.2 Tillförande möjligheter och utmaningar för elevers lärande.

Här delar informanterna med sig av sina ställningstaganden till hur användning av AI ger
möjligheter och utmaningar i undervisningen i musikproduktion. De synliggör både risker
och möjligheter med vad AI kan göra i undervisningen. Dels för förlust av kunskaper men
också om att underlätta inlärningsprocessen i musikproduktion. ​​När det gäller hur AI kan
bidra till värde i musikproduktionundervisningen finns det en uppdelad åsikt. Vissa anser
att AI inte kan ersätta vissa viktiga kunskapsmoment i musikproduktion. Informanterna
refererar i sina svar till material i kursplanerna från Skolverket. Här är de punkter från det
centrala innehållet för Musikproduktion 1 och 2 som informanterna mest refererar till i sina
svar.

Musikproduktion 1.

- Grundläggande bearbetning av ljud med analog och digital teknik.

- Koppling och styrning av ljudutrustning vid inspelningar och scenframföranden.

- Grundläggande ljuddesign och teknik vid livemusik.

- Rumsakustik och ljudlära.

Musikproduktion 2.

- Akustiska och elektriska instrument och deras konstruktion, funktion och egenskaper samt röstens

fysiologi

- Fördjupad bearbetning av ljud med analog och digital teknik. Teknik och metoder för musiksampling

samt bearbetning av midisignaler

- Fördjupad ljuddesign för publik och scen, till exempel enklare beräkningar av ljudtryck och

spridningsområde, planering och val av utrustning.

- Koppling, synkronisering och styrning av ljudutrustning vid inspelningar och scenframföranden, både

avseende publikljud och scenljud med monitormixning och ljudnivåmätning.

(Skolverket, 2022).

Jag tänker att en grundbearbetning av ljud med analog och digital teknik. Där så kommer ju
många moment kanske försvinna. Men likväl så kommer säkert situationer uppstå där man
behöver förstå mekanismerna bakom grundbearbetning av ljud. Så jag tänker att man
fortfarande kommer att behöva förstå kompression och frekvenser och nivåer. (Informant 1)
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Största problematiken som majoriteten av informanterna uttrycker är grundläggande
bearbetning av ljud och teknik för musikproduktion 1 och 2. Både i ett sammanhang med
skapande av musik och bearbetning av det live. Konstruering av ljud i inspelningsprogram
eller mixning av ljud är viktiga kunskaper som eleverna behöver implementera för att få
viktiga färdigheter inom kurserna enligt informant 1. Användningen av AI-verktyg i dessa
sammanhang kan ha en negativ effekt på lärandet genom att det som informant 5 förklarar
sänker den så kallade ”kunskapströskeln” hos eleverna. Så som informant 1 beskriver är det
fortfarande relevant att förstå mekanismerna bakom åstadkommandet av ljudets olika
parametrar. Alla informanterna kommer ändå fram till att det finns moment med
ljudbearbetning som AI kommer att ersätta. Ett exempel är mastering och som anses vara
tillräckligt nischat för att bli en slags tjänst för AI att sköta helt.

Koppling och styrning av instrument live förklarar informanterna 1 och 4 inte är praktiskt
att försöka ersätta med hjälp av AI på grund av att det kräver mänsklig bedömning utgående
från parametrar som är långt utanför AI:s förmågor. Det har att göra med bedömning av
ljudvolymer, liveframträdanden eller struktur för hur utrustning ska kopplas ihop på bästa
sätt. Dock nämns det av informant 1 om hur AI kan hjälpa till att med analysera rumsakustik
och frekvenser för att sen ge rekommendationer för behandling av ljudet. Detta är ett
resonemang som ändå talar för att AI kan kan enligt informanterna ändå tillföra kunskap
och hjälp på ett enkelt sätt.

Informant 2 delar med sig av ett mer positivt perspektiv med att försöka lära sig att använda
AI där det behövs och att förstå hur musikbranschen jobbar med det. Då om AI används
inom vissa områden i musikbranschen så är det relevant för eleverna att ta till sig detta. Vad
detta svar innebär rent konkret för vad som kan förändras i det ovan listade centrala
innehållet inom musikproduktion 1 och 2 nämndes inte. Men det kan tolkas som att
informant 2 hade en öppen inställning till AI som användbart verktyg i framtiden för
elevernas lärande. Denna informant ansåg att det fortfarande finns punkter i centrala
innehållet för kurserna som AI ännu inte konkurrerar ut människan när det gäller
ljudbearbetning, koppling av utrustning, organisering av projekt och liveframträdanden.
Informant 5 hade tankar om hur användning av AI kan motivera eleverna att vilja lära sig
mer i musikproduktion. Han hänvisar till att musikproduktion på gymnasiet är kurser som
kräver ett samspel mellan faktakunskaper och färdigheter. Det innebär att han menar på AI
som en tillförd kunskapskälla för eleverna i musikproduktion då sökandet efter kunskap
kommer oftast när ett praktiskt behov för den finns i deras skapande enligt honom. Om det
till exempel har att göra med sökande av tips eller instruktioner för något eller ett
inspirerande ljud som gjorts av ett generativt AI-verktyg.
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Musikproduktion är en praktisk kurs. Fast den innehåller en del teori också. Om ljudlära och
rumsakustik. Ur perspektivet att centrala innehållet är skapat för att säkerställa att eleverna
måste omsätta kunskaperna. En risk som AI har är att elever har möjlighet att fuska. Men i
och med att det är en praktisk kurs så tror jag att den risken är mindre. Då spelar AI in som
ett positivt verktyg. Precis som man googlar hur ljudlära funkar så kan man ställa samma
fråga till AI. Då blir det kanske ett bättre svar. Eller du kommer i alla fall mycket snabbare
fram till det svaret som du söker. AI kan därför vara ett verktyg i att ta till sig kunskap om

man ändå måste praktisera det. Jag tror faktiskt att det är bara positivt. (Informant 5)

6.3 Konversationer om AI med eleverna

På frågan om informanterna pratar om AI med sina elever i musikproduktion svarar
majoriteten att det inte sker särskilt ofta. De berättar att konversationer om AI med eleverna
sker oftast på elevernas initiativ. Informant 1 framhåller att den huvudsakliga motivationen
för eleverna när de intresserar sig för musikskapande är själva skapandet och att skapa något
helt eget. På grund av detta blir AI-verktyg inte det som i första hand fångar elevernas
uppmärksamhet på gymnasiet, eftersom dessa elever sannolikt är motiverade att lära sig
grunderna i musikskapande. En intressant skillnad var från informant 2 som beskrev sin
situation på liknande sätt med att AI inte är så aktivt omtalat ämne med eleverna, men att
denna informant hade en öppnare acceptans för att eleverna använder det i sina arbeten.

Det är mer de som pratar med mig. Som kommer och visar grejer och så. Ja, det kan ju vara
allt då. Det kan vara uppgifter inom kärnämnen. Och det kan vara att de har hittat texter.
Men det är inte så vanligt att vi pratar om AI med eleverna. Det sker, men inte varje dag. De
vet att det finns. Det är en aktuell grej. Det är ett verktyg i verktygslådan på något sätt.
(Informant 2)

Informanten fortsätter med att han fortfarande tillåter eleverna använda AI i sitt skapande.
Hans motivation för detta är trots att generativa AI kan plocka fram material så kommer det
alltid behöva ändras och förbättras. Han berättar att många elever har medvetet valt bort
användning av AI då de vill känna att de har skapat materialet helt själva, vilket är ett starkt
tecken på hög ambition anser informanten. Informant 4 berättar att konversationer om AI
händer lite då och då med eleverna, men att de inte uttrycker så stor oro över användningen
och ser AI mera som en tillgång. Informanten tror också att skälet till detta kan ha att göra
med ungdomars förhållningssätt till kunskap och att de gärna använder sig av medel för att
slippa lära sig vissa saker för att komma fram till resultatet snabbare. Informant 4 berättar
om ett eget resonemang med att när man blir äldre så värderas kunskaper och färdigheter
mera för att man förstår innebörden av att lära sig för livet.
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Om det gäller gymnasiet så är de inte speciellt oroliga. Eleverna är inte speciellt oroliga. De
ser det som en tillgång. Som vuxen så tror jag att man värdesätter kunskapen mer än man gör
som barn. När man går i skolan som barn, ungdom och gymnasiet så tror jag inte att man
riktigt förstår vidden av kunskapen man tar in. Då kanske det är lätt med den där genvägen.
(Informant 4)

6.4 Intresset för AI

Alla informanter ger ett starkt erkännande i att det finns mycket mer som de skulle behöva
läsa in sig på om AI och dess samspel med utbildning. Alla är också nyfikna på hur
utvecklingen av AI kommer att fortsätta och hur det kommer att påverka deras yrke som
lärare. Lärarna lägger stark betoning i att värna om grundläggande kunskaper för skapande
av musik då sådana kunskapliga incitament inte får försvinna från lärandet på grund av AI.
Läraren anses fortfarande ha en stark spelande roll enligt alla informanterna.

Nej, jag ser det som en oundviklig utveckling och jag förhåller mig till att det ska bli
intressant att se vad det är eller hur det mänskliga skapandet kommer stå sig mot det
maskinella skapandet. Jag tänker mig att skulle bara AI skapa så skulle det bli en inavel
process som skulle sluta i en ytterst fattig skörd av konst. Allt är fabricerat och det är nånting
som var skapat av en AI när den börjar imploderas mot ett svart hål. Jag tror att det
mänskliga skapandet och det autentiska kommer väl att graderas vilket kan vara positivt.
(Informant 1)

Informant 2 beskriver att han inte är rädd för förändringar i sin yrkesroll. Han fortsätter med
förklaringen om hur kreativiteten och skapandet är nummer ett i varför man håller på med
musikskapande. Skolan måste fortfarande ha pedagoger som förstår ett kreativt och
konstnärligt skapande. Musikämnet beskrivs av informanten som en konst där emotionella
värden spelar in tillsammans med teoretisk kunskap och är en viktig kombination som alltid
behöver belysas för eleverna. Informant 3 berättar om hur AI fortfarande känns som ett
förbjudet samtalsämne och känner att det försvårar möjligheten med att hålla sig
uppdaterad om vad för möjligheter inom AI som finns.

Jag skulle vilja vara mer uppdaterad så att jag vet exakt vad som finns. För att det får man
antingen reda på via unga VFU-studenter och sånt...elever eller musikbloggar. Sen så känns
det lite som att man inte ska prata om det på nåt sätt. Fortfarande lite så där hemligt.
Verkligen, ja. Och det är ju lite fel. Det är bättre att vi tar det på allvar genom att släppa in
det. (Informant 3)

Informant 5:s resonemang handlar om hur AI-verktyg egentligen borde vara något som
lärare får mer fri tillgång till. Detta för att kunna prova verktygen och se vilka möjligheter
som finns med dem. Han betonar att konsten handlar om hur verktygen ”förvaltas”, hur de
kan förvaltas på ett sätt som ingen annan har tänkt på. På detta sätt skulle informanten vilja
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lära sina elever att vara kreativa och konstnärliga i användandet av AI. Helt enkelt att öppna
upp det perspektivet för dem.

7. Diskussion

I kapitlet diskuteras resultat av studien gentemot bakgrunden. Vidare analyseras hur
resultatet kan förstås utifrån begreppen: redskap, kommunikativt lärande, mediering och
appropriering. Detta följs av en sammanfattande del och därefter diskuteras metoden och
behov av vidare forskning inom ämnesområdet.

7.1 Tillförsel eller förlust av kunskaper

Av resultatet har det framgått hur informanterna pratar om AI-verktygs påverkan på
elevernas lärande i musikproduktion. Dels att det kan resultera i minskad motivation för
elever att ta till sig ny kunskap om det finns AI-verktyg som kan täcka upp för det. En faktor
är att för mycket användning av AI-hjälpmedel kan få människor att bli mindre intresserade
av att lära sig inom det kunskapsområde som det används i (Falk, 2023a).

Ett exempel är från bakgrunden om förklaringen av flödeskamraten implementerad i ett daw
där den helt enkelt genererar musikaliskt material utefter vad musikskaparen matar in
(Knapp et al., 2023). I resultatet framgår det att en elev som lär sig musikproduktion
antingen blir kreativt stimulerad vid användning av denna AI-implementering eller att det
blir ett slags bakslag i form av att inte bli engagerad i att lära sig mer i vad som faktiskt sker
musikaliskt. Detta har egentligen att göra med vilken nivå eleven befinner sig på. Det finns
också utfall av att eleven fortfarande blir musikaliskt stimulerad av denna användning men
att hen ändå missar vissa musikaliska processer som nu AI-implementeringen sköter
istället. Exempel är som att lära sig hur man utvecklar egna musikaliska basgångar i ett
arrangemang eller att utveckla nya harmonier och delar till musiken. Idag så har AI i
musikproduktionssammanhanget blivit allt mer tränad i de neurala nätverken för att kunna
göra imitationer och generering av musikaliska arrangemang. Detta komplicerar då
ställningstagandet till hur vi värdesätter konstnärlig kvalité då AI kan anses ibland vara lika
bra som en människa i sin kreativa förmåga (Johansson, 2024).

Utifrån resultatet visade det sig att informanterna resonerar om att vissa punkter i
kursplanerna för musikproduktion 1 och 2 kan riskera att försvinna ifall AI blir alltför
tillgängligt för eleverna. Då syftar informanterna på de punkter som har att göra med
bearbetning av ljud och kunnande av olika instrumentens bidragande funktioner i
arrangemang (Skolverket, 2022). I detta sammanhang kan då generativa AI-verktyg anses
som skadligt för lärande då de har risk att agera som Falk (2023a) förklarar så kallade
”kryckor” för hjärnan från att jobba själv. Processen med att använda egen tankeverksamhet
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för att skapa och generera material anses som viktig i lärandet för elever. Processen lär gå
långsammare jämfört med vad en AI kan generera men väsentlig för eleverna för att det kan
befästa kunskaper och färdigheter på ett ovärderligt sätt (Nygren, 2023).

I resultatet lyfts det fram om användning av AI i syfte att kunna hjälpa elever att lära sig
effektivare. Några av informanterna berättade om hur ett generativt AI-verktyg kan
användas som kunskapskälla i elevernas lärande om musikproduktion. Kunskaperna i
musikproduktion på gymnasiet kommer enligt en av dessa informanter alltid behöva
omsättas i ett praktiskt sammanhang. Han tror på att kunskaper fäster sig alltid när ett
behov av dem finns i ett sammanhang och att AI kan hjälpa till i denna process med att
generera lösningar i form av instruktioner eller klingande material. Ett annat liknande
resonemang är från en annan informant om värdet att försöka jobba så som det görs i
musikbranschen. Detta eftersom att det finns fördelar med att använda AI i vissa
sammanhang av musikproduktion för att bli mer konkurrenskraftig i yrket. Dessa
resonemang kan sammanfattas med att AI ses som ett kulturellt redskap som används för
mediering. AI används i syftet för att underlätta det kreativa skapandet. Det kan också
förstås som en överföring av kunskaper som stimulerar utveckling (Säljö, 2013).

7.2 Personaliserat lärande

Personaliserat lärande är ett begrepp definierat att personen som lär sig får ta del av
pedagogik grundat på hens kunskaper, färdigheter och förutsättningar. Vad detta innebär i
praktiken med AI är att teknologin resulterar i att elever mer och mer lär sig genom
integrering av digitala verktyg då AI snabbt kan svara på deras egna behov av
faktakunskaper och färdigheter (Nygren, 2023). I stor utsträckning förklaras det som att AI
blir något som allt fler förlitar sig på i sin praktiska tillvaro (Falk, 2023a).

Som beskrevs i bakgrunden kan AI agera i form av personlig pedagog till eleverna i sitt
musikskapande. Det finns fördelar för elever med att använda AI-verktyg för att utföra
uppgifter effektivare och få snabb hjälp (Jiang, 2022). Denna typ av agerande kan kopplas till
att eleverna genomför en slags appropriering, förstått utifrån hur Säljö (2013) använder
begreppet. I det kreativa sammanhanget innebär det att eleverna i så fall använder sig av AI
som redskap för att skapa något eget med det material eller hjälp som AI ger när den
promptas. Detta blir då ett exempel på appropriering som sker genom att eleven tar till sig
kunskaper och använder dem i nya sammanhang. Majoriteten av informanterna uppmanar
eleverna att gärna använda AI i sitt musikskapande för att stimulera deras kreativitet. Men
de har också betonat värdet som mänskliga pedagoger fortfarande kan tillföra i lärande.
Trots att system av AI kan instruera, hjälpa till att reda ut problem eller förse elever
kunskaper snabbt så finns det fortfarande luckor att fylla. Denna typ av resurs är användbar
för det som beskrivs som rationell kognition. Rationell kognition innebär ens sätt att agera
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och reagera baserat på vad en vet om det som en ska hantera eller förhålla sig till. Men AI
kan inte än så länge motsvara det som människan kan uppleva och bilda sig om när det
gäller etik, värderingar och känslor (Jiang, 2022). Det finns också resonemang om att skolan
kommer att ge mer utrymme för lärande av mjuka värden, såsom socialt och emotionellt
lärande. Lärarens roll här skulle då bli mer fokuserad på dessa aspekter av bildning i
framtiden (Falk, 2023a).

I resultatet framgår att mänskliga pedagoger har ett starkt inflytande både på och i
undervisningen. Enligt Nygren (2023) beläggs det av forskning att lärande genom
interaktion mellan elev och lärare har ett väsentligt värde. Läraren kan ge inspiration
genom sitt berättande och instruerande i form av personliga berättelser, egna upplevelser
och erfarenheter. Läraren som pedagog har också möjligheten att se hela eleven med dess
personlighet och kvalifikationer i undervisningen som kan stimulera lärandet genom ett
byggande av relation mellan lärare och elev (Nygren, 2023). Från detta sammanhang kan det
dras paralleller till hur den språkliga kommunikationen är en viktig aktivitet i lärandet.
Kommunikationen och språket anses då ha stor betydelse för hur individer delar med sig av
kunskaper och som sker genom samtal. Här kan även samtalet med en kamrat eller flera
kamrater också vara relevant och inte bara med en lärare (Säljö, 2013). Av det skälet kan
personaliserat lärande med användning av AI-verktyg motverka detta, eftersom
interaktionen med ett AI-verktyg för att lära sig något inte är densamma som interaktionen
med en lärare eller kamrat. Ett exempel i musikskapande sammanhang kan handla om att
lära sig förstå hur en equalizer fungerar med att höja och sänka olika frekvenser på ljud. Det
skulle med största sannolikhet kännas annorlunda om det demonstreras eller beskrivs av ett
AI-verktyg jämfört med av en lärare eller kamrat i rummet. I bakgrunden beskrivs att AI i
undervisningen fungerar bäst som ett stöd för elevernas lärande och lärarnas arbete på olika
sätt. Sammanfattningsvis kommer det mer att handla om hur läraren samspelar med
AI-verktyg i undervisningen och inte att läraren blir helt ersatt (Jiang, 2022).

7.3 Fakta om- och färdigheter i musikproduktion

Under temat 7.2 med tillförande möjligheter och utmaningar kring lärande och undervisning, så
förklarades det från informanterna hur kurserna musikproduktion 1 och 2 är kurser där
kunskaperna måste omsättas i praktiska sammanhang. Här kan lärandet delas mellan att
utveckla kunskaper i form av fakta och att utveckla kunskap i form av färdigheter som två
olika områden.

Fakta är konkreta och mätbara kunskaper som kan lagras i datorer eller befästas hos lärande
elever. Exempel på detta kan vara som att kunna förklara vad kompressorer gör i ett daw för
att påverka ljudet eller vad som brukar vara bra värden för inspelningsvolym. Färdigheter
har att göra med förmågor i form av motoriska- eller kognitiva former av kunskaper och som
kan vara svårare att mäta. Exempel kan innebära som färdighet med att skruva fram
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karaktäristiska ljud på en synth eller att kunna mixa ihop ett tiotal ljudspår till en bra mixad
låt. Dessa typer av kunskaper kan bli mycket mer subjektiva och gör dem därför svåra att
mäta. De kräver ofta utöver det kritiskt tänkande, kreativitet, samarbete och
kommunikation. Slutligen är denna typ av kunskap nära förknippad med interaktion,
reflektion och återkoppling från lärare (Nygren, 2023). Enligt Nygren (2023) skiljer sig denna
typ av kunskap från faktabaserad kunskap, då faktabaserad kunskap handlar om vad som är
verifierbart och objektivt. Här igen så är den språkliga kommunikationen ur Säljös (2013)
tolkning av sociokulturellt perspektiv relevant då interaktioner, reflektioner och feedback är
alla viktiga moment för att dela kunskaper med varandra. Med andra ord så kan fakta ses
som den teoretiska grunden som behövs för att förstå musikproduktion, medan färdigheter
representerar den praktiska tillämpningen av denna kunskap genom motoriska handlingar
och tekniker.

Behovet av färdigheter kan avspeglas i resultatet som från en av informanternas svar om hur
till exempel projektsamarbeten med andra människor eller koppling av utrustning är något
AI inte kan ersätta. Dessa moment ingår i centralt innehåll för gymnasiets kurser i
musikproduktion och kan ses som viktiga färdigheter (Skolverket, 2022). Det kräver tekniska
färdigheter och samarbetsförmågor som bara går att lära sig genom att faktiskt utföra dessa.
Förklarat av en annan informant så är mekanismer bakom utrustning av analog och digital
teknik något som man alltid kommer behöva kunna för att bli bättre inom musikproduktion.
I bakgrunden förklaras konceptet om en utvecklad AI-modell som ska kunna mäta elevers
kunskapsnivåer (Chen, 2022). Sätts det in i detta sammanhang anses det just i nuläget vara
svårt då denna kunskap är knappast mätbar och att idén om denna AI-modell blir därför inte
så användbar i undervisningen (Nygren, 2023).

Det utvecklas hela tiden nya generativa AI-verktyg gjorda för att kunna generera användbart
material från ett visst ljud som med synthar, trummaskiner eller sånginsatser. Verktygen
fungerar så som andra generativa AI-verktyg gör vilket går till genom att prompta in
instruktioner för att få resultatet. Det växande problemet med det här blir att det finns risk
att elever som exponeras mycket för dessa verktyg förlitar sig på dem mer. Det kan leda till
att incitamenten till att faktiskt skapa dessa olika typer av material på egen hand försvinner
och resulterar i att färdigheter blir en bristande kunskap hos elever som en av informanterna
förklarade. Det kan ha att göra med färdigheter som hur man ställer in olika ljud på en
synth, hur trummor spelas in på bästa sätt eller hur man fångar en bra tagning av sång. En
annan informant lyfter fram ett framtidsperspektiv på hur användningen av AI i
musikproduktion kommer att bli som ett nytt instrument i det musikaliska uttrycket. Enligt
honom så kommer det handla om hur det förvaltas och att det kommer så som med andra
instrument handla om att hitta egna unika sätt att använda det på i det musikaliska
uttrycket. Denna beskrivning av AI användning kan förstås som appropriering. AI används
då som kulturellt redskap i skaparens musikaliska uttryck för att skapa något eget och unikt
(Säljö, 2023).
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7.4 Sammanfattande slutsatser och pedagogiska implikationer

Utifrån resultatet och diskussionen framkommer ett sammanfattande svar på studiens
forskningsfrågor:

- Hur beskriver lärare sitt förhållningssätt till AI i musikproduktionundervisning på gymnasiet?

- Hur beskriver lärare hinder och möjlighetermed AI i musikproduktionundervisning på
gymnasiet?

Informanterna i studien, som alla är lärare i musikproduktion på gymnasiet, beskriver att AI
i musikproduktion är något som de är starkt medvetna om existerar, men de känner sig inte
tillräckligt insatta i det. De berättar att de är medvetna om vad för potential det har i
musikproduktionundervisning för att göra kvalitén bättre på olika områden inom
undervisningen. Men de ser också områden där det inte kommer vara till lika stort värde,
därmed också risker för hur elevernas lärande kan bli av mindre kvalité på grund av det.
Bland annat framkommer det hur vissa viktiga kunskapsmoment i kursplanerna riskerar att
försvinna på grund av de bristande incitamenten att lära sig dem om dessa moment kan
skötas framöver av AI. Lärarna är nyfikna på vad som väntar i framtiden med utvecklingen
av AI och hur det kommer påverka deras yrkesroll. En hypotes de har är att användningen av
AI kommer att bli som ett nytt tillägg av konstnärsform i kreativiteten. Eftersom AI blir mer
relevant i alla branscher och utvecklas i snabb fart så kommer det inte handla om att
undvika användningen av det men istället handla om hur det används. Lärarna betonar ändå
värdet av att fortsätta ha pedagoger i undervisning. De tror på AI som ett verktyg
användbart för olika syften för både lärarens och elevens arbete. De upplever i sina
arbetsmiljöer att det inte pratas så mycket om AI bland kollegorna. Hur de upplever
inställningen till AI i deras arbetsmiljö är att många lärare är oroliga för det och gör ofta
dystopiska beskrivningar om det. Lärarna i denna studie hade gärna velat lära sig mer om AI
och hur det kan användas i musikproduktionundervisningen. De upplever en slags
tystnadskultur runt ämnet bland deras kollegor och att det skulle vara mer lärorikt om det
fanns fler runt omkring dem som var öppna för AI som samtalsämne. Detta belyser behovet
av bättre kommunikation mellan lärare för att öka kunskapen om AI.

Mer samtal om AI kan ge ökat utbyte av resonemang och kunskaper, vilket skulle hjälpa
lärarna att förstå området bättre och utveckla ett gemensamt förhållningssätt. Alla lärare i
studien besitter en del viktiga kunskaper och tankesätt om AI som skulle vara värdefulla att
diskutera med andra lärare.
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Det finns spekulationer om vilka olika delar av processen med musikskapande som riskerar
att gå förlorade i framtiden, eftersom flera AI-verktyg blir tillgängliga och allt kraftfullare.
En oundviklig fråga blir hur det konstnärliga värdet på slutprodukten ska värdesättas när
AI-verktyg har använts och påverkat resultatet av det kreativa arbetet. Detta kan handla om
att svara på vad eller vilket AI-verktyg som använts, varför har det använts, hur mycket har
det använts och vad har det tillfört till resultatet. Dessa parametrar har varit återkommande
funderingar genom hela denna undersökning. AI skulle kunna betraktas som en konstnärlig
kreatör men en viktig skillnad är att den mänskliga kreatören kan tänka självständigt och
finna mening med sitt skapande (Nygren, 2023). På lång sikt kan detta resultera i att lärare
inom musikproduktion behöver förnya sin pedagogik utifrån de relevanta kunskaper som
fortfarande krävs av den mänskliga musikskaparen, samtidigt som AI fortsätter att
utvecklas. Detta innebär att kraven på lärarens kunskaper om AI kommer att bli allt högre
och att behovet av vidareutbildning och anpassning av det pedagogiska innehållet ökar i
takt med den tekniska utvecklingen. En risk är att elever kan bli mindre intresserade av att
lära sig grundläggande kunskaper i musikproduktion om bättre AI-verktyg fortsätter
utvecklas och som sänker nivån på lärandet. Men det kan finnas chanser att elever istället
blir mer motiverade att lära sig om musikproduktion med att vilja skapa musiken på egen
hand utan AI som hjälpmedel. En annan observation i denna undersökning var hur lite
lärarna pratar om AI i musikproduktion med eleverna. Detta är något som med stor
sannolikhet kommer att behöva förändras på sikt, eftersom det blir viktigare att förstå och
förhålla sig till AI på rätt sätt. Andra tankar som framkommit under denna undersökning har
varit frågeställningar om hur framtida generationer kommer att värdera olika kunskaper
mot bakgrund av tillgången till AI. En viktig fråga är hur Skolverket kommer fortsätta
förhålla sig till AI:s påverkan på utbildning och hur det ska säkerställas att läroplaner och
lärarutbildning utvecklas i takt med utvecklingen av AI. I vilket fall är användning av AI en
utveckling som vi alla är en del av och som vi kommer att behöva förhålla oss till mer
framöver.

7.5 Metoddiskussion och vidare forskning

Efter cirka 10 veckors intensivt arbete med denna studie så har det på vägen upptäckts en
del utvecklingspotential med hur den kunde ha gjorts annorlunda. AI i sig är ett mycket
brett ämne med många viktiga tekniska faktakunskaper att förstå sig på för att kunna skriva
om. En av de stora utmaningarna har varit att försöka avgränsa detta arbete med hjälp av att
formulera rimliga forskningsfrågor som det fanns möjligheter att samla empiri på.
Dessutom så behövde dessa forskningsfrågor anpassas för att passa in i ett självständigt
arbete som en c-uppsats.

Till en början blev genomförande av intervjuer ett säkert sätt att samla empiri då det
underlättar transkription och analys. Begränsningar har varit svårigheterna att försöka få
tag på informanter som redan använder sig av AI inom läraryrket på gymnasiet men som
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absolut inte blev så enkelt. Ett skäl till detta kan vara att AI är något som är svårt för lärare
att kunna sätta sig in i och att använda. Det kan ha att göra med olika orsaker som till
exempel att de har svårt att hinna avsätta tid till det, ingen annan på arbetsplatsen
använder det eller att de har en negativ inställning till AI från första början. För att
underlätta så fick forskningsfrågorna anpassas efter faktorn att många lärare i
musikproduktion på gymnasiet inte använder AI ännu i sin undervisning, men att de
fortfarande kan ha tankar och åsikter om det. Här hade urvalet kunnat bli bredare trots att
ändå fem genomförda intervjuer från fem informanter kom med i undersökningen. Fem
informanter blev rimligt för att det gav en bra mängd empiri att analysera eftersom AI
fortfarande är ett nytt fält. Hade urvalet bestått av lärare med mer konkreta kunskaper och
färdigheter om AI så hade intervjufrågorna kunnat snävats in mer på detaljerade
parametrar. Men detta hade i sådana fall resulterat i att behöva ha en annan formulering på
forskningsfrågorna. Den begränsande längden på intervjuerna hade att göra med att olika
frågor fick olika omfattande svar av olika informanter. Vissa frågor hade några informanter
mer att svara på om än de andra vilket kunde vara bidragande faktor till den varierande
längden på intervjuerna.

Jag vill påpeka att samtliga intervjuade var män, vilket innebär att resultatet kan sakna
perspektiv från kvinnor. Detta beror på att jag tyvärr inte lyckades få med några kvinnliga
deltagare i studien, trots försök att inkludera en mer jämställd grupp. Begränsningen kan ha
påverkat mångsidigheten av studiens slutsatser. Trots ambitionen att inkludera deltagare
från olika åldersgrupper i min studie blev detta svårt att genomföra. Detta resulterade i att
åldersvariation inte blev tillräckligt representerad bland de intervjuade. Därför var det
utmanande att identifiera specifika teman eller mönster relaterade till ålder i resultaten.
Begränsningarna kan ha påverkat bredden och djupet i analysen av hur AI uppfattas inom
musikproduktionundervisning över olika åldersgrupper och kön.

I intervjuerna råkade det ofta bli sidospår i samtalsämnet eftersom AI-området är ett brett
ämne. Till exempel så har det i samtalen lätt blandats ihop mellan fokuset om lärarnas
användning eller elevernas användning av AI. Intervjufrågorna kunde ha snävats in lite mer
för att hålla informanternas svar mer relevanta till huvudtemat. Det hade varit intressant
om det gick att hitta lärare som använder sig mer av AI och hur forskningsfrågorna och
intervjuerna kunde anpassas efter det. Förmodligen hade frågorna legat på en djupare nivå
av kunnande om AI och informanterna hade gjort mer detaljerade beskrivningar om hur AI
samspelar med lärandet. Andra relevanta insamlingsmetoder som det har varit tanke om att
göra är observationer eller fokusgruppsintervjuer.

Observation hade kunnat vara relevant att ha för att observera informanterna om de till
exempel fick testa att använda ett utvalt AI-verktyg inom musikproduktion. Det intressanta
hade varit att observera deras beteenden och reaktioner. Det kunde ha blivit ett
komplement till intervjuerna då allt som sker i tal inte alltid behöver stämma med vad som
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faktiskt görs. Då hade forskningsfrågorna kunnat handla mer om till exempel hur lärare i
musikproduktion reagerar och resonerar kring användandet av AI-verktyg i musikskapande.
Denna typ av empiri hade varit en större utmaning att analysera eftersom observation i hög
grad bygger på tolkningar av observatören som kanske inte alltid stämmer överens med vad
informanterna faktiskt tänker eller gör. På detta sätt hade det inte alltid varit lätt att avgöra
om all empiri blivit representativ (Patel & Davidsson, 2019).

Fokusgruppsintervju hade varit intressant att genomföra för att samla empiri från ett
gruppsamtal av lärare i musikproduktion på gymnasiet. Detta för att samla empiri av hur
lärare pratar med varandra om AI i musikproduktionundervisning. Dock hade detta varit en
mycket längre process att transkribera eftersom att AI idag väcker många stora
samhällsfrågor och samtalen kan ofta skifta fokus från själva frågorna gällande huvudämnet
(Alvehus, 2013).

Denna genomförda undersökning om lärares beskrivningar av AI i
musikproduktionundervisning på gymnasiet skulle kunna vara intressant att upprepa i
framtiden för att undersöka hur lärare förhåller sig till ämnet och om det uppstår skillnader
i resultatet över tid. För vidare forskning på detta fält hade det varit intressant att göra
undersökningar om hur elever beskriver sitt förhållningssätt till AI i musikproduktion. För
vidare forskning på detta fält så hade genomförande av studier från elevernas perspektiv och
förhållningssätt till AI i musikproduktion på gymnasiet varit intressant. Med nya
erfarenheter från detta arbete hade det kunnat vara en vidare påbyggande studie och där
flera insamlingsmetoder görs. Till exempel observation på informanter när de använder
AI-verktyg för att samla empiri från deras interaktion med verktyget i musikskapandet. Då
hade det säkerligen behövts ett djupare studerande av olika AI-verktyg inom
musikproduktion och en mer bearbetad forskningsfråga rörande elevers användning av
AI-verktyg i musikskapande. Men chans kan finnas inom snar framtid att en sådan studie
blir möjlig att genomföra då AI tills då kan ha hunnit etablera sig mer i användningen bland
yngre generationer för musikproduktion.
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9. Bilagor

Bilaga 1.

1. Hur mycket skulle du säga att du kan om AI?

2. Hur väl känner du till AI kopplat till musikproduktion och är det något som du har
använt- eller använder dig av?

3. Vad för värde tror du att AI kan tillföra med i musikproduktion undervisning?

4. Hur upplever du inställningen till AI i undervisningen på din skola?

5. Sett till kursplanerna i Musikproduktion 1 och 2 med deras centrala innehåll,
hur tror du att AI kan hjälpa- och stjälpa arbetet i dessa kurser?

6. Pratar du något om AI med dina elever och i så fall om vad?

7. Hur ser du på att AI implementeras mer i undervisningen och att elever blir mer
vana vid att använda sig av det?

8. Vad hade du velat kunnat mer om med AI för att gynna din undervisning?

34



Bilaga 2.

Informant 1.
Ålder: 51
Anställning: Deltid
Arbetstid: 19 år
Utbildningar:Musikhögskola med lärarutbildning för grundskola och gymnasium.
Studietid: Började 1994 och avslutade studierna 2013.

Informant 2.
Ålder: 52
Anställning: Heltid
Arbetstid: 19 år
Utbildningar:Musikhögskola med lärarutbildning för grundskola och gymnasium.
Studietid: Började slutet av 90-talet och avslutades i början på 00-talet.

Informant 3.
Ålder: 54
Anställning: Heltid
Arbetstid: 21 år
Utbildningar: Ingen lärarutbildning. Utbildat sig i studior via praktik i form som lärling. Gick
kurser i musikskapande vid Umeå universitet.
Studietid: Oidentifierad

Informant 4.
Ålder: 39
Anställning: Deltid
Arbetstid: 15 år
Utbildningar:Musikhögskola med kandidatutbildning följt av kompletterande pedagogisk
utbildning.
Studietid: Började 2008 och avslutade studierna 2017.

Informant 5.
Ålder: 32
Anställning: Heltid
Arbetstid på: Fem år
Utbildningar:Musikhögskola med lärarutbildning för grundskola och gymnasium.
Studietid: Folkhögskola 2012-2014, Musikhögskola 2014 - 2019.
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